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Nazwa przedmiotu
Teoria mechanizméw [S1ETI1>TM]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr

Edukacja techniczno-informatyczna 2/4

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow

- ogolnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
pierwszego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc¢

stacjonarne obieralny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne (np. online)
15 0 0

Cwiczenia Projekty/seminaria

15 0

Liczba punktéw ECTS

2,00

Koordynatorzy Wyktadowcy
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Wymagania wstepne

Podstawowa wiedza z fizyki w zakresie odpowiadajgcym studiom | stopnia oraz wiedza z mechaniki
obejmujacy statyke, kinematyke punktu materialnego, ruchu obrotowego, ruchu ptaskiego, ruchu
ztozonego, dynamike ruchu obrotowego i ruchu ptaskiego. Pogtebiona wiedza w zakresie zaawansowane;j
matematyki obejmujgca algebre, trygonometrie, rachunek wektorowy, rachunek rézniczkowy, rachunek
catkowy, konieczna do opisu zjawisk fizycznych towarzyszacych pracy maszyny. Znajomos¢
podstawowych narzedzi programistycznych i metod numerycznych umozliwiajgcych wykonanie
eksperymentu numerycznego. Ogdélna wiedza teoretyczna z zakresu budowy maszyn. Umiejetno$¢
rozwigzywania probleméw z mechaniki w oparciu o posiadang wiedze, umiejetnos¢ pozyskiwania
informaciji ze wskazanych zrédet. Zrozumienie koniecznosci poszerzania swoich kompetenc;ji.

Cel przedmiotu

Uzyskanie wiedzy z zakresu teorii maszyn i mechanizmow potrzebnej do rozwigzywania problemow
technicznych zwigzanych z projektowaniem, budowag, dziataniem i eksploatacjg maszyn.

Przedmiotowe efekty uczenia sie
Wiedza:



1. potrafi wyjasni¢ znaczenie analizy strukturalnej mechanizméw, zastosowaé prawa fizyczne do opisu i
analizy ruchu mechanizmow, sformutowac zasady przenoszenia ruchu oraz sit w maszynach, dokonaé
analizy ruchu maszyn pod dziataniem sit - [k1_w01], [k1_w02], [k1_w10]

2. potrafi wyjasni¢ ograniczenia stosowanych uproszczonych modeli matematycznych opisujgcych
dziatanie maszyn i wskazac¢ ich potencjalne skutki, dokonac¢ krytycznej analizy obliczen teoretycznych -
[k1_wO01], [k1_w10]

3. wykorzystuje programy komputerowe wspomagajgce analize kinematyczng oraz dynamiczng uktadéw
mechanicznych - [k1_w20]

4. zna aktualne kierunki rozwoju teorii maszyn i mechanizméw oraz aktualne kierunki rozwoju
programow komputerowych wspomagajgcych analize kinematyczng oraz dynamiczng ztozonych
uktadow mechanicznych - [k1_w17]

Umiejetnosci:

1. potrafi znajdowac niezbedne informacje w literaturze fachowej, zaréwno z baz danych jak i innych
zrédet; potrafi odtworzy¢ tok rozumowania opisanego w literaturze z uwzglednieniem poczynionych
zatozen i przyblizen - [k1_u01], [k1_u02]

2. potrafi przedstawic¢ wyniki badan (teoretycznych lub numerycznych) w formie pisemnej, ustnej -
[k1_u03]

3. skutecznie komunikuje sie zaréwno ze specjalistami jak i niespecjalistami w zakresie danej
problematyki - [k1_u05]

4. okresla kierunki dalszego doskonalenia wiedzy i umiejetnosci (w tym samoksztatcenia) w zakresie
teorii maszyn i mechanizméw - [k1_u02]

5. potrafi wykorzysta¢ odpowiednie metody analityczne i symulacyjne do formutowania i rozwigzywania
zadan inzynierskich - [k1_u04]

Kompetencje spoteczne:

1. ma swiadomos$¢ waznosci kazdego studiowanego przedmiotu w jak najszerszym poznaniu wszystkich
aspektow wiedzy inzynierskiej i ich znaczenia w dziatalnosci zawodowej - [k1_k02]

2. ma swiadomo$¢ koniecznosci poszerzania wiedzy i umiejetnosci przez cate zycie; potrafi precyzyjnie
formutowac pytania - [k1_k03]

3. rozumie i docenia znaczenie uczciwosci intelektualnej w dziataniach wiasnych i innych oséb; ma
Swiadomos$¢ problemdw etycznych w kontekscie rzetelnosci badawczej - [k1_k02]

4. rozumie potrzebe popularyzacji wiedzy z zakresu budowy i dziatania maszyn, w tym takze
najnowszych osiggnie¢ naukowych - [k1_k05]

5. jest Swiadomy zagrozen przy pozyskiwaniu informacji z niezweryfikowanych zrédet, w tym z internetu
- [k1_k02]

Metody weryfikacji efektéw uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Cwiczenia: jeden projekt oraz kolokwium, termin kolokwium - ostatnie w semestrze zajecia
¢éwiczeniowe, , kryteria oceny (zaliczenie projektéw) dst:kolokwium (50%-70%), db (71%-90%), bdb
(>90%).

Wyktad: warunek zaliczenia obecnosc¢ oraz test z zagadnien teoretycznych

Tresci programowe

1. Podstawowe definicje.

2. Struktura mechanizméw.

3. Klasyfikacja par kinematycznych.

4. Klasyfikacje mechanizmow.

5. Ruchliwos$¢ mechanizméw.

6. Kinematyka mechanizméw. Metody analityczne kinematyki mechanizméw dzwigniowych: czworobok
przegubowy, mechanizm korbowo-wodzikowy, mechanizm jarzmowy.

7. Wyznaczenie momentu rownowazgcego i mocy silnika napedowego.

8. Dobor kota zamachowego.

9. Wywazanie mechanizméw dzwigniowych.

Metody dydaktyczne



1. Wyktad: prezentacja multimedialna, rozwigzywanie przyktadowych zadan na tablicy,
2. Cwiczenia: rozwigzywanie zadan, dyskusja.

Literatura

Podstawowa

1. Podstawy Teorii Maszyn i Mechanizméw, Oledzki A, WNT, Warszawa, 1987

2. Teoria Maszyn i Mechanizméw, Parszewski Z, WNT, Warszawa, 1983

3. Teoria mechanizmow i manipulatoréw. Podstawy i przyktady zastosowan w praktyce, Morecki A.;
Knapczyk J., Kedzior J., WNT, Warszawa, 2001

Uzupetniajgca

1. . Mechanism Design: Analysis & Synthesis. A.G. Erdman, G.N. Sandor, &S. Kota 4th Ed. (Web
Enhanced), Volume I, Prentice-Hall, 2001

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 50 2,00
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 20 1,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 20 1,00
laboratoryjnych/¢wiczen, przygotowanie do kolokwiéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




